LE LABYRINTHE VIRTUEL

LE BUT EST D’ARRIVER LES PREMIERS AU CCEUR DU LABYRINTHE

ETAPE 1
LIRE LES REGLES DU JEU ET ATTENDRE LE MESSAGE A L'INTERCOM AVANT DE DEBUTER LE JEU.

ETAPE 2
SELECTIONNER LE BOUTON « LE LABYRINTHE VIRTUEL » DE LA PAGE PRINCIPALE.
VOUS DEVREZ TRAVERSER CINQ PALLIERS DE QUESTIONS GENERALES
EN TROUVANT LA SOLUTION PARMI UN CHOIX DE DIX REPONSES.
ILEST INTERDIT DE REVENIR EN ARRIERE (BACKSPACE), VOUS DEVEZ SUIVRE LES LIENS.
DANS LE CAS D’UNE MAUVAISE REPONSE, VOUS VOUS RETROUVEREZ EN DEBUT DE PALLIER.

ETAPE 3
L’ENSEIGNANT(E) MANIPULE L’ORDINATEUR ET LES ELEVES VOTENT A MAIN LEVEE POUR SELECTIONNER LES REPONSES.
L’ENSEIGNANT(E) PEUT CHOISIR AUSSI DE FAIRE REPONDRE LES ELEVES A TOUR DE ROLE
OU DE CHOISIR UN «MAITRE DU JEU» QUI DOIT REPONDRE EN FONCTION DES SUGGESTIONS DU GROUPE.
LE BUT EST DE BIEN COMMUNIQUER POUR ARRIVER AU CCEUR DU LABYRINTHE LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE!
L’ENSEIGNANT(E) PEUT DONNER SON OPINION OU DES INDICES AUX ELEVES POUR LES AIDER!

ETAPE 4
IL EST POSSIBLE D’UTILISER DES PASSAGES SECRETS EN FIN DE PALLIER.
ATTENTION, LES PASSAGES SECRETS PERMETTENT DE PASSER D’UN PALLIER A L’AUTRE,
MAIS LES EPREUVES SONT PLUS COMPLEXES ET PEUVENT S’AVERER PLUS LONGUES QUE SIMPLEMENT
REPONDRE AUX QUESTIONS DU PALLIER. LES ELEVES PEUVENT VOTER POUR L'EMPRUNTER OU PAS!

L’ENSEIGNANT(E) PEUT PERMETTRE AUX ELEVES D’UTILISER LEUR TELEPHONE POUR AVOIR ACCES A INTERNET.
IL EST AUSSI POSSIBLE DE CHOISIR UN ELEVE QUI DEVIENT LA REFERENCE INTERNET DU GROUPE
OU ENCORE L’ENSEIGNANT(E) CONTROLE LE TOUT EN SE CONNECTANT LUI-MEME SUR LE TABLEAU INTELLIGENT.
LA MANIERE D’UTILISER INTERNET EST AU CHOIX DE L’ENSEIGNANT(E) DANS CHAQUE GROUPE!

ETAPE 5
LORSQUE VOUS AVEZ ATTEINT LE CCEUR DU LABYRINTHE ET REPONDU A L’ULTIME QUESTION,
VOUS DEVEZ REMPLIR LE QUESTIONNAIRE ET FAIRE « ENVOYER » LE PLUS TOT POSSIBLE.
L’EQUIPE GAGNANTE AURA UNE SURPRISE SPECIALE POUR CHACUN DES ELEVES DE LA CLASSE
AINSI QU’UNE CARTE CADEAU QUI SERA PIGEE AU HASARD OU REMISE A UN(E) ELEVE S’ETANT DEMARQUE!

BONNE CHANCE A TOUS!



